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a Hej och välkommen till LEGO Creator Guide: Tillåt mig 
att presentera mig själv. Jag är LEGO Creators trollkarl, 
F och det är jag som skall hjälpa dig att lära dig mer om 
alla häftiga grejor som LEGO Creator kan göra. 
Ko 
Jag skall lära dig hur man förflyttar sig, bygger med 
LEGO klossar, kör omkring, flyger med LEGO modeller och gör massor 
[sale [CE] or:l lats lle FART: LAN COME [0 An)! 


I den här guiden finns-bilder av mig-överallt= som den här till 
& &£ exempel! När du ser en sådan här bild, betyder det att jag skall 
i [oTA(:lir: Molo ll: Holt Kolll RT] 
att göra saker eller om 
Jol: plats ANA ARTIN 
hålla utkik efter. 
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INtrodukiuon 


Installera och starta 
LEGO Creator 


LEGO Creator skall under normala omständigheter installeras och 
sättas i gång automatiskt när du skjuter in Creator-CD:n i CD-facket. 
Om processen inte startats av sig själv efter några sekunder, gör 
bara så här: 





1. Dubbelklicka på "Den här datorn”, och sedan på CD-enhetens 
symbol (troligen D:) med den vänstra musknappen. 


2. Dubbelklicka på SETUREXE med vänster muskknapp och följ 
instruktionerna på skärmen. 


Om du skall spara programmet på hårddisken (kräver cirka 85 MB) 
kan du lämna LEGO Creator instruktionerna på CD:n. Om du väljer 
denna möjlighet måste LEGO Creator-CD:n alltid placeras i CD-facket 
innan du kör LEGO Creator. Notera att instruktionerna kommer att 
fungera bättre om du installerar dem tillsammans med övriga 
programkomponenter. 


För att starta LEGO Creator, klicka på START i nedre vänstra hörnet 
av skärmen, välj rubriken 'PROGRAM', sedan mappen LEGO MEDIA 
och slutligen programmet 'LEGO Creator'. 








INTOG UKtHOn 
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rundvandring i LEGO Creator ? 


Om du har öppnat LEGO 
Creator tidigare, bör du ha sett 
den här skärmen. Om du inte 
hörde mig presentera mig själv 


2.8 förut, skruva upp ljudet! 


e 
e 
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Huvuddelen av den här bilden 
består av 3D-världen. Det är här 
du bygger saker och leker med 
dina häftiga LEGO modeller. Men innan du sätter igång, låt mig bara få ta några 
få minuter av din tid för att visa dig hur du gör för att få ut så mycket som 
möjligt av LEGO Creator! 





Bortsett från att använda dig av den här utmärkta guiden, är det bästa sättet 
att lära dig mer om Creator att använda LEGO Creator Wizard (Handboken). 
Den berättar på ett enkelt och roligt sätt hur du kan göra otroliga saker med 
Creator. 


Klicka på den här knappen när som helst för att sätta igång 
handboken. 





Varför inte försöka experimentera själv, genom att klicka på knappar för att se 
vad de gör. Det finns ingen risk för att du skall förstöra eller tappa bort något! 


När som helst när du vill få reda på vad en knapp gör, klicka på mig 
uppe i hörnet av LEGO Creator. Klicka sedan på en knapp —- så 
berättar jag allt om den! 





Nu är det bara att sätta igång och experimentera! Här kommer förklaringar till 
några av de viktigaste knapparna: 


(Ox 


INTOG UKKO 


Bygga och spela 





Vänsterklicka på den här knappen för att 
pendla mellan BYGG och SPELA. BYGG är där 
du bygger LEGO modeller. SPELA låter dig leka 
med dina LEGO modeller. 








p z FX - Vv Vv 
Bygga med LEGO klossar! 
Så, du vill leka med LEGO klossar! 


Den Personliga LEGO Assistenten (PLA) är den plats där du hittar de 
viktigaste delarna i LEGO Creator — LEGO klossar och modeller. 






Klicka på LEGO leksakslådan längst upp. Den innehåller alla Creators 
klossar och modeller. 


Intro ukuon 


När du klickat på lådan visas den här skärmen: 


Använd knapparna på skärmen för att visa: 





LEGO fordon (se sidan 18) 






LEGO Kits (se sidan 8) — PM 





Klicka på den här knappen för att förflyttas till dina 
LEGO klossar. Bläddra i listan genom att använda den 
röda bollen eller pilarna för att hitta den kloss du 
söker. För att placera den i världen, klicka på den med 
musen. Klicka sedan i världen. 





Notera att LEGO klossen - när du förflyttar den i världen- sitter fast 
vid din muspekare och därför kan röra sig obehindrat över 
byggnader, modeller och annat. När du är redo att placera klossen 
någonstans klickar du bara där. Se 'Flytta LEGO klossar och modeller 
på sidan 9. 
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Klicka på den här knappen föra att ladda en LEGO värld. Du kan välja en enskild kloss en eller en klossgrupp genom att klicka 
Bläddra i listan genom att använda den röda bollen eller på den med den vänstra musknappen. 

pilarna för att välja den värld du vill öppna. Klicka på den 
med den vänstra musknappen. Klicka sedan i världen. 









EN Om en röd kloss visas på VÄLJ-knappen, är den inställd 
När en ny värld laddas, ersätts allt som redan finns på plats. FE på ENSKILD. Klicka var som helst på klossen för att 
- Spara ditt arbete innan du laddar en ny värld. Se Spara och markera den. 


Om alla klossarna på VÄLJ-knappen är röda, är den 
fn inställd på GRUPPERING. Klicka på en kloss för att 
2 markera alla sammanhängande klossar. Den här 
funktionen kan användas för att lyfta upp LEGO modeller. 





Färdigbyggda LEGO modeller 


En markerad kloss eller modell har vita kantlinjer runt sig. 
När du väljer en annan kloss försvinner kantlinjerna runt 
den första klossen. Kantlinjerna dyker upp igen på den 


För att hjälpa dig att komma igång, innehåller LEGO Creator också LEGO 
SYSTEM City, med färdigbyggda modeller. 





Klicka på den här knappen för att titta på dessa modeller. kloss som du just valt. 
För att lägga till dem i världen, välj en LEGO modell med 
den vänstra musknappen. Klicka sedan i LEGO världen. Glöm inte att handboken är där för att hjälpa dig med allt du vill 


göra i LEGO världen. Som till exempel att markera LEGO klossar! 





Dessa modeller är toppen att använda för att bygga en 

spännnande LEGO värld som du kan utforska och leka i! Det =. cc - | | Se a 

finns massor av spännande saker, som... nej, nu skall jag inte Fl V/ULO LE Cl 0) Kl 0)-$-T:] olet ole] 21 Af 

förstöra överraskningen! Det får du upptäcka själv! Ht 
När du har placerat ut en kloss eller modell 

Kom ihåg, du kan inte plocka isär modellerna i världen, men... kan du flytta den på följande sätt: 





Klicka på den här knappen för att titta på de modeller | 





som kan plockas isär. Dessa modeller läggs till i världen på Flytta den sidledes, framåt och bakåt genom att 
samma sätt som andra modeller och klossar. vänsterklicka på den. Håll musknappen nere medan du 
När en sådan här modell väl har placerats i världen, kan för musen i den riktining du vill flytta klossen. 
den flyttas omkring som en helhet; eller plockas isär till separata 
klossar. Flytta klossen uppåt och nedåt genom att högerklicka på 
den. Håll musknappen nere medan du flyttar muspekaren Fi 


uppåt eller nedåt. 





Jritgeeli sten 


Valda klossar får skuggor under sig när de flyttas. Du kan 
använda dessa skuggor för att kunna se när klossen 
befinner sig på exakt det ställe du vill ha den. 





När du flyttar en LEGO kloss och den slår i en annan kloss, kommer 
du att höra ett klick då de stöter i varandra. Om klossarna passar 
ihop kommer du också att höra sammanfogningsljudet. 


När du avlägsnar en LEGO kloss från en grupp kommer du att höra 
ett ljud som talar om för dig att klossen nu är fri att flyttas. 


När du flyttar en kloss kommer den att undvika utrymmen 


Du kan också flytta klossar genom att trycka på 
tangentbordets piltangenter. 

För att veta mer om att flytta och sammanfoga klossar, se 
handboken. Trollkarlen vet allt! Jag har själv lärt upp honom! 








LEGO Creator låter dig förflytta dig i 3D världen fort och effektivt. 
Byggandet är enkelt och okomplicerat. 


Använde de här kontrollerna för att förflytta dig bland föremålen 
i världen. 








där det inte finns något som den kan sammanfoga sigmed. 


Intro ukuon 


Klicka i mitten av den här knappen för att förvandla muspekaren 
till ett sikte som kan fokusera på föremål i världen. Placera siktet 
över en LEGO kloss eller modell för att hoppa direkt dit. Du kan 
även använda siktet för att förflytta dig vart som helst på 
marken. Klicka på någon av de fyra röda pilarna som omger 
knappen för att förflytta dig uppåt, nedåt, åt höger eller åt vänster. 





Vänsterklicka på den här för att förflytta dig runt ett valt föremål 
- högerklicka för att förflytta dig runt föremålet åt motsatt håll. 





Klicka på "+" knappen för att zooma 
in på ett markerat föremål. Klicka på '-” 
knappen för at zooma bort. 


Klicka på den här för att omedelbart återställa perspektivet till 
en vy över hela LEGO världen. Denna HEM-knapp är mycket 
användbar om du tappar bort dig medan du bygger eller är ute 
på upptäcksfärd i LEGO världen. 








Vänsterklicka på den stora RÖDA BOLLEN för att je 

flytta den bakåt, framåt, åt höger eller åt vänster. =) 
Rör bollen med den högra musknappen för att CN 
förflytta dig uppåt, nedåt eller sidledes. 2 


Klicka och rör den mindre röda bollen åt höger eller åt vänster för 
att titta uppåt eller nedåt. 


Ju längre du flyttar den större röda bollen, desto snabbare 
förflyttar du dig i LEGO världen. 





Varför inte avsätta några minuter för att röra dig och välja saker i världen. Glöm 
inte att använda de här knapparna! 
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Saker du kan göra med LEGO klossar Färglägga klossar 





Använd de här knapparna för att göra saker med klossar: 


FIGLSLSCATe 


Klicka på den här knappen i LEGO leksaksådan för att 
visa LEGO färgpaletten. 
Nu visas färglådan: 





Vald färg. 
För att byta färg på en kloss, klicka på en annan 
färg på paletten. Klicka sedan på klossen i värden. 





0 a & DD & GÖ 


0 Vrider på markerade LEGO klossar eller modeller. Om en kloss inte kan ändra färg kommer du att 


höra ett varningsljud när du klickar på den. 





& Kopierar valda LEGO klossar eller modeller. 


3 Kastar bort den markerade LEGO klossen eller modellen. Oroa dig 
inte - det finns ingen risk att du raderar någonting från LEGO 
leksakslådan för alltid. I lådan finns ett outtömligt förråd LEGO 
Creator klossar! 


& Om du råkar göra ett misstag, oroa dig inte! Den här knappen kan 
ångra nästan vad som helst. Du kan använda den hur många gånger 
som helst - tills det inte finns något kvar att ångra. 


& Om du ÅNGRAR något av misstag kan du vänsterklicka på GÖR 
OM-knappen för att återvända till modellen som den såg ut innan 
du tryckte på ÅNGRA. Precis som med ÅNGRA kan du klicka på 
GÖR OM hur många gånger som helst - tills det inte finns något 
kvar att göra om. 


6 Visar hur en modell tillverkas. Se bygginstruktionerna på sidan 14: 

















Bygginstruktioner INB SCNI=0 





Om du är internetansluten, klicka på den här 
knappen för att komma till LEGO Gruppens 
hemsida på internet. Där finns massor av 
roliga saker att göra, se och ladda hem. 


När du byggt en modell kan du använda bygginstruktionerna för att få 
hjälp att konstruera samma modell med riktiga LEGO klossar! 





Välj en modell och klicka sedan på 'Steg-knappen' för att 
bygginstruktionerna för modellen skall visas. 


VSLUTA | 
Allt in världen försvinner tillfälligt, men oroa dig inte... det kommer att Å' bd) L FA 
komma tillbaka igen när bygginstruktionerna stängs! 





Klicka på den här knappen för att avsluta 
LEGO Creator. Kom ihåg att spara dina 
modeller eller världar innan du avslutar! 


Den här konsolen framträder över din klosslåda. 





Klicka på "backa-knappen' för att avlägsna klossar från skärmen, en efter en. 
Klicka på framåtpilen för att ersätta dessa klossar en efter en. Klossar 
avlägsnas och ersätts alltid på ett sätt som kan härmas med riktiga 

LEGO klossar! 

Klicka på en kamera för att skriva ut de olika stadier som beskrivs i 


byggintruktionerna. 


Kom ihåg att en skrivare måste var ansluten till din dator! 
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Du kan förvandla en enskild kloss eller en klossgrupp till ett fordon 


eller ett flygplan genom att lägga till en minifigur. Minifiguren måste 
vara FÖRARE eller PILOT. 





[EI [[21oNV ts fo EM ol ko [ola Molo all [ACTA 





Klicka på den här knappen i leksakslådan för att visa 
färdigbyggda fordon eller fordonsdelar. 


Färdigbyggda fordon har redan en minifigur som är 
antingen förare eller pilot, som t.ex. "Knutten Bobby” 
eller motorcykeln. 





Färdigbyggda delar behöver en minifigurförare precis 
som vanliga klossar eller modeller. 





Färdigbyggda fordon eller fordon vars stomme består av 
färdigbyggda delar, har inbyggt motorljud som du kan 


lyssna på genom att trycka på spela-knappen. 








Förar- och pilotminifigurer 


För att göra så att en LEGO modell kan köras omkring 
eller flygas, välj en minifigurförare eller pilot och klicka 
sedan på den här knappen. 





Använd följande knappar för att ställa in hur minifiguren skall köra 
omkring i världen: 





Fordonet färdas i en cirkel 
Dubbel bana med loop 


Gör så att minifigurföraren följer LEGO-vägarna. Den här 
inställningen kan inte väljas om föraren är pilot. 


Gör minifiguren till pilot. 


Gör miniguren till förare 


Strax efter det att du klickat på spela-knappen kommer 
LEGO fordonet att börja röra sig. Du kan även klicka på 
minifiguren för att få honom eller henne för att köra iväg. 





Det finns flera olika LEGO världar som passar perfekt att 
köra och flyga i. Varför inte pröva nu på direkten? 


3 CERN: ) 


Fordonsbanor/rutter Flyplanens banor 





Flygplanets banor visas på samma sätt 
som fordonsbanorna, men är 
naturligtvis i luften. Cirkeln eller 
dubbelloopen är ansluten till flygplanet 
via en vertikal linje. 


Ett fordons bana/rutt avgörs av vilken minifigur som kör. 





När du väljer en förarminifigur, 

visas fordonets bana, antingen som 
en cirkel eller dubbel-loop 

på marken. 





Ett flygplans bana kan ändras på exakt samma sätt som ett fordons 
bana - förutom det att den inte följer rutten lika strikt! 


Flygplanet rör sig automatiskt utmed den förutbestämda rutten. 
Höjden justeras tills planet når en marchhöjd som bestäms av den 
vertikala linjen på banskärmen. 





Se vad som händer om flygplanet stöter i något! 
Ruttskärmen i minifigurutformaren låter dig ändra följande egenskaper 
hos rutten: 


Använd LÄNGD-markören för att ställa in 
raksträckornas längd. 


Använd VIDD markören för att ställa in raksträckans 
vidd. 


Använd HÖRN-markören för att ändra hörnornas 
storlek. 





Använd ROTATION-markören för att vända på banan. 


Fordonet kör automatiskt utefter banan. Det ändrar riktning 
om det kör på något. 











När du klickar på 'spela-knappen' öppnas ett antal kamera- och 
minifigurperspektiv. Vilka perspektiv som blir tillgängliga beror på 
vilka klossar som finns i din värld: 


tm | Klicka på PERSPEKTIV-knappen i PLA; 
L så kommer perspektivskärmen att öppnas 


ovanför världen. 
















TE 


INTIMT HA GR UCERT [40] ET ut ALLEN 114 Koll EN JAG oli or Acl0) 
världen. 
Det första fönstret visar 

| ko standardperspektivet. 
a EGEN Bilderna ovanför den andra 
= ff skärmen visar om perspektivet 

| = i hänger samman med en minifigur 
+ eller med en kamera. 


Er - Om det finns mer än fem perspektiv, 

klicka på den röda nedåtpilen för att 
se. de andra perspektiven. Om antalet perspektiv är färre än fem är 
de oanvända fönstren tomma. 


Klicka på en skärm för att förflytta dig till.en ny utsiktsplats. Detta 
gör att LEGO världen åter visas i full storlek. En kontrollskärm 
framträder'i PLA. Perspektivet är nu bakifrån. Du kan även byta 
perspektiv till någon av de andra: kamerorna. 


Om minifiguren eller kameran 
rör sig, ändras: perspektivet på 
samma sätt. 





WEE 


Använd:kontrollskärmen för att ändra till minifigurperspektiv, 
kameraperspektiv, eller för att styra perspektivet själv. 





Klicka på knapp 2 för att placera perspektivkameran 
på minifigurens huvud 


cl | Om Mminifiguren eller 
kameran förflyttar sig, flyttar 
LET AGN Kola 





Klicka på knapp 3 för att förflytta dig till ett 
"fjärrkontrollsperspektiv'. Du är nu i-en position 
som låter dig se hur den valda LEGO modellen 
kör eller flyger omkring mitt på skärmen! 





Klicka på knapp 1 för att återgå till ditt första perspektiv. 


För återvända till det öppna standardperspektivet, klicka på 
kameraknappen längst upp på köntrollskärmen. Välj den första 
videoskärmen. Om du klickar på BYGG-knappen återgår även 
perspektivet till normalt perspektiv. 
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Du kan också styra LEGO figurer eller modeller med hjälp av en 
joystick, muspekaren eller med tangentbordets piltangenter. 


Nn Klicka på denna knapp pä kontrollskärmen för att 
fia styra LEGO föremålet genom att använda joystick 
| Sö eller tangentbordet: 
nh a Klicka på denna knapp på kontrollskärmen för att 
återgå till automatisk styrning. Automatisk styrning 
(N o .” . 
startas också om du ändrar perspektiv. 
För mer information om-perspektiv och användarkontroll, se 


minifigur och fordonsavsnittet i handboken. Ha det så kul när du kör 
och flyger! 





LILLA 
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En del av klossarna i LEGO leksakslåda har funktioner som du kan 
aktivera genom att trycka på 'spela-knappen'. 


Klicka på den här knappen i LEGO lekasakslådan för att alla 
händelseklossar skall visas. 





För en lista av alla händelseklossar och vad de kan göra, titta längst bak i 
den här handboken. Du kan också ladda 'Händelseklossvärlden' Där kna 
du själv experimentera med händelseklossarna. 


Kom ihåg att att när du flyttar en händelsekloss till LEGO 
världen kommer du att se den här knappen blinka I 
klosslådan. Klicka på den för att ändra på egenskaper hos 
händelseklossarna. 


AS UR ES JE re re SE Er er er 





ra ord om destructaklossar. 


Destructaklossar är hur balla som helst... De kan 
användas för att spränga klossar och modeller i 
SPELA-läget. Destructaklossarna hittar du längst 
ned i listan av händelseklossar i leksakslådan. 





Du kan lägga till hur många destructaklossar som helst i 
världen. Du kan även färglägga dem i någon av de åtta 
färgerna, på samma sätt som du färglägger normala klossar. 





För att ställa in storleken på explosionen, klicka på den 
blinkande knappen och använd listens markör. Ju längre åt 
höger, desto större explosion! 





—. 


rlelnelsl32klossar 


Detonera klossar 


Det finns flera olika sätt att detonera destructaklossar efter det 
att du klickat på SPELA-knappen. Det enklaste sättet är att klicka på 
SPRÅNG. För bästa sprängeffekt, bygg in en destructakloss i en LEGO 


modell och ta betäckning! 


i Klicka på den här SPRÄNG-knappen, så visas flera olika 
Tv metoder som du kan använda för att spränga klossar. 


Den här visar en konsol med färgkodade knappar som motsvarar färgerna 
på de destructaknappar som du har placerat ut i din LEGO värld. 


| 
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SE 


TA BETÄCKNING!!! 


Klicka på en "Klicka" kolv för att genast 
spränga alla destructaklossar i en viss 
färg på samma gång. 


Klicka på Timer” -knappen för att göra så 
att alla destructaklossar i den färgen 
exploderar efter 10 sekunder. 


Klicka på ett frågetecken för att göra så 
att alla klossar i en viss färg exploderar 
vid ett slumpmässigt valt tillfälle. 


Varför inte placera ut destructaklossarna i 
LEGO världen och pröva på röjning när 
det är som häftigast! 














FoTel”4 


Loöckklossaärna är några av de viktigaste händelseklossarna. De kan 
öppnas och stängas automatiskt. med hjälp av muspekaren. De kan 
[or TC 


Ställ in Iockens funktioner 


Det finns 2 typer: lock som öppnas (vänster) och lock som snurrar 
(höger). 








ss. —C Klicka först på BYGG-knappen, sedan på den blinkande 
(KK ACTION-knappen för att se hur locket fungerar: 


Det här låter dig ändra locket genom att klicka på det och 
ST dra det manuellt med musen. 
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Viktig information om LOCK! 
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Spara och Ladda 
ärldar och Modeller 


1 EG [KS [ERE IE [je SK NE MEN LABS [0 Sr Ape UT HIN Ne [or I 
Spara och ladda världar 








LEGO City är precis som en riktig värld med dagar och 
nätter. Klicka på TID-knappen (efter det att du klickat 
på SPELA-knappen) för att ställa in tiden till antingen 
DAG, NATT, eller REALTID, beroende på vilken del av 
knappen du klickar på. 
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2 VR UR [OR HTS [RR Te are [AE 
Klicka på den nedre klosslådan i LV 
Se gör att din egen leksakslåda 
srSå att duk ladda eller spara 
de [310] modeller r och världar som I 
VÄ har NEG RE 
DD DJ 
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Klicka på världknappen för att. visa bilder av 
SEN r Som redan sparats i leksakslåd EN J 
Klicka PNY SSARRe för att 
YET . En bild på världen 
Kommer av äss & tilli s tet av san. an.” 
- ÅG 
ye kö ME [ol S ng 
IEEE LER, NEN oa EA idapå 


dess | bild i i TE fl a musen i i 

fön stret. . Detta kommer att ta bort alla 3 

[KISTA FN NEC (ANEL (d 

SA ME LES eg fia SED MRFS LR MR LE [CS MRee [ige JUGA LIA SU SU OA | 


e till att:du har rande värld inn 

st re ny ädd OM d a infec pe fa ömmar Gå inte 
ätt kunna återvända till den första världen senare. 
2 Mä [lc UTE USES EE [IRS [GE SR [IG IE 
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Klicka på NATT för att det skall bli natt i LEGO världen. Klicka på 
DAG för att solen skall gå upp igen. 


Klicka på REALTID för att LEGO världen skall befinna sig vid samma 
tidpunkt på dygnet som världen utanför fönstret. Solnedgången i 
LEGO staden inträffar vid sjutiden, och soluppgången vid sex på 
morgonen! 
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Kjol: (More till: lo lo EWitlole [Al[AG Fjalar mleltleleel KANN 
Välja och sammanfoga klossar. 


a Dina egna modeller kan sparas på ett likhande 
Urat so) Sätt Klicka på MODELL-knappen försatt visa 
> [o]][0 [ANNE FAR role [AA REToTN il (40 ET ol: Cl 
i leksakslådan. 


Klicka på SPARA-knappen för att spara den 





F modell som valts; samt lägga till dess bild ES - . 
ilistan. Lägg till egna ljud 
& + Du kan ladda”en modell genom att- klicka 
på dess bild i'listan, och sedan klicka i VIKTIGT!! Det här är en väldigt avancerad funktion som 
3D-fönstret. ” kräver att du stänger LEGO Creator. Be någon att hjälpa 
dig om du är det minsta lilla osäker på hur-man'gör! 


för att spara den. 1. Dubbelklicka på 'Den här datorn” på skrivbordet. Leta sedan rätt på 
LEGO Creator mappen på din hårddisk. (den finns förmodligen 
under C:WProgramfileALEGO MediaWConstructive. 
9. Dubbelklicka på LEGO Creator mappen. Öppna sedan ContentvAVv 


= f Kom ihåg att välja, hela LEGO modellen 





JETS] modeller [olet] Nl dlol:]g mappen..Inuti AV” mappen finns filer med namnen 1.WAV till 5:WAV. 
3. Lägg till olika ljud i dessa fack, genom att byta namn på dina egna 
; Du kan också slänga dina egna världar och ljudfiler till 1:WAV, 2.WAV etc och köpiera in dem i ”AV” -mappen 
modeller. Klicka på världen eller modellen genom att skriva över existerande filer. 
i i listan, och klicka sedan på "Kasta bort” 


knappen i-leksakslådan. 
Gör kopior av orginalljuden innan du kopierar nya filer 


ä -över dem. 
i För bästa resultat, låt dina egna ljud vara relativt korta, 
särskilt om du villatt de ska spelas upp i följd. 
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Ändra inställningar 


Spara och Ladda Världar och Modeller 


Genvägar pa tangentbordet 





. Klicka på INSTÄLLNINGS-knappen för att ändra sättet CTRL + vänsterklick Låter dig välja flera klossar på samma gång. 
på vilket LEGO Creator visar världen. 
CTRL+ vänsterdragning Låter dig dra klossar ovanpå andra klossar. 
SHIFT + vänsterklick NEUE [00:10] 9:15 fo: EN [STA 


Ändra grafikalternativ 


Du kan ändra detaljinställningarna genom att 





Piltangenterna 


Flytta markerade kloss(ar) åt 
vänster/höger/bakåt/framåt (BYGG) eller 
minifigurer/fordon/flygplanskontroller 
(CIJIFN) 


Én ! klicka på DETALJ-markören och dra den åt CTRL+ piltangenterna Flytta markerade kloss(ar) diagonalt 
= vänster för att för att minska detaljnivån, eller 
je : uu höger för att öka den. Page Up Flytta markerade kloss(ar) ) uppåt 
Page Down Flytta markerade kloss(ar) ) nedåt 








Home eller F2 


Återställ perspektiv 


CTRL Z eller F3 PASTE INS sd:s [2 [o] (0 [4 

Grafikalternativ CTRL Y eller F4 GÖR OM återställer det du ångrat. 
Delete eller F5 SIE: (ANTI ET0) 

En Klicka på den här knappen för att alternera mellan 
- | olika-sorters hårdvaru--och-mjukvarugrafikkort: RETURN eller F6 Vrider markerade kloss(ar) 
BOFTVALRE Ö 

= = UN: HART Rotera färger på markerade kloss(ar) 

Det bästa alternativet kommer i allmänhet att erhållas genom 

hårdvaruacceleration; Det kan dock hända att somliga kort inte har Insert eller F8 [JA CN HELLA GT FALK LSI ET) 

fullt stöd för vissa ytor, för linjegrafik eller för genomskinlighet. 
J Ställ in användarkontrollen till joystickbruk 

Om du upplever problem med hårdvaruaccelerationen, välj (CIJIVN) 

mjukvaruacceleration istället. 
[NTAIETIEIET: Stanna fordonet/minifiguren omedelbart 
Esc Avbryt drag (om 3D Drag är aktiverat) 





Spara och Ladda Världar och Modeller Spara och Ladda Världar och Modeller 


Dessa genomskinliga klossar blinkar. Duikan ändra färg genomiatt välja en 


++ + 
Händelseklosslista annan genomskinlig färg från färgpaletten i leksakslådan: 
LEGO kameran. Placera LEGO mugg för en ss i ' 
Ny denna i din värld för uppfriskande dryck! 
att få fler perspektiv. Klicka här för att För polissiren-effekt, pröva att använda denna kloss, målad i 
- [e]i[e Kol tMIEN och genomskinlig blå! 
LEGO pizza, mmmm, Siren. Klicka här för att 
klicka här för en NM irritera dina föräldrar ... 
mumsig middag! jättemycket! 








Dessa händelseklossar låter dig lägga till ljus i din LEGO värld. Kom ihåg 


Ry Stege, ganska / Liten”radarskiva. Den att du-kan ändra färg på dem också! 


uppenbart egentligen. snurrar och, ehm... 

Klicka här för att se I ger ifrån sig lite ljud... -. T . 

den förlängas. SS y ban C No 

Större radarskiva som Kom ihåg: Du kan stänga av vilken som helst av dessa ljuskällor, bara 
också: kan-snurra och genomsatt klicka på dem! 


ge ifrån sig ljud! 


= 
NN 


—N 
Dessa kan ställas'in att luta bakåt eller framåt, & Här kommer den... Destructaklossen! 
manuellt eller automatiskt: 


or Y Mn 3 - Det här låter dig spränga destructaklössen! 
| 3 


Dessa kan ställas!in att luta bakåt eller framåt, manuellt eller 
automatiskt: | Använd fjärrkontrollen för att syra ett fordon — utan hjälp 


| av en minifigurförare, eller-pilot! Klicka bara på den 


blinkande knappen för att ändra inställningarna. 
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EPILEPSIVARNING 


Var god läs nöggrant innan du använder videospel eller tillåter dina bäran att använda dessa. 
Somliga människor är benägna att få epileptiska anfall eller förlora, medvetandet näride utsätts för 
blinkande ljus eller andra, i vardagslivet förekommande förhållanden. En sådan person riskerar att 
få anfall när han/hon utsätts för ljuset från:en TV-skärm eller 'om hän/hon använder videospel. Ett 
anfall kan framkallas även om personen i fråga inte tidigare har haft medicinska problem av 
denna natur. Om en medlem i din familj någonsin visat epileptiska symptom (anfall eller 
medvetslöshet) i och med exponering för blinkande ljus, samråd med din läkare innan du 
använder detta spel. Föräldrar skall övervaka sina barns användande av dataspel. Om du eller 
dina barn har upplevt något av följande problem — yrsel, synstörningar, muskelryckningar i öga, 
medvetslöshet, förvirring, ofrivilliga rörelser eller muskelryckningar i kroppen — sluta: omedelbart 
spela och kontakta din läkare. 
N/NUEO)PIVDIY NEN :0/B/ANI DH NFEVVÄNNT NEO DS [ Ela li SYNEN ND END ERS IV DOS 
Sitt inte för nära skärmen; försök istället att sätta dig så långt som möjligt från skärmen som den 
sammanlänkande kabeln tillåter. Det är att föredra att spela datorspel-på en-mindre TV--skärm: 
Spela inte .om du är trött eller har sovit för lite..Se till.att rummet du spelar i är väl upplyst. Vila i 
10—- 15 min. per timme medan "du spelar videospel. 











